Nostrifikacni zkouska
z IVT

1. Informace a informatika

Vysvétleni pojmU informatika a informace, déleni informatiky, zdroje informaci, multimedialni zdroje,
vyhleddvace, kvalitni zdroje informaci, védecké prdce a hodnoceni jejich kvality. Jednotky informace.
Zpracovani informaci.

2. Digitalni reprezentace

Principy analogového a digitalniho zaznamu dat, zplQsob prevodu analog na digital, princip prenosu
informace, ochrana dat pti prenosu (redundantni informace), ukladani dat — typy médii, komprimace,
bit, Byte, ASCIl tabulka, pfevody mezi dvojkovou a desitkovou soustavou, mezi Sestnactkovou a
desitkovou soustavou.

3. Hardware
Procesor, operacni pamét, pevny disk, zakladni deska, graficka a sitova karta, princip ukladani dat na
DVD, CD.

4. Vstupni a vystupni zatizeni
Monitory, tiskarny, tablety, mys, kldvesnice.

5. Operaéni systémy a jejich bezpe€nost
Historie operacnich systému (OS), struktura OS, sluzby OS, aktualizace, firewall, antivir, zpUsoby
utokd na OS, pojmy virus, spam, hoax. Souborovy systém.

6. Sité, internet
Historie internetu, LAN, WAN, TCP-IP protokol, DNS, sité server-client a peer to peer, pojmy switch,
router a firewall. Bezdratové sité — rychlosti, nebezpedi a prednosti. Princip sité GPS a GSM.

7. Zabezpeceni dat a autorska prava

Bezpecné heslo, zplisoby odcizeni hesla, zalohovani dat, https, identita a autenticita, Sifrovani
(asymetrické, symetrické), hash, elektronicky podpis. Software, licence a vlastnictvi programu, EULA,
GPL licence, Creative Commons.

8. Textovy editor
Struktura dokumentu, nadpisy, styly, obsah, obrazky, zahlavi a zapati, netisknutelné znaky, zdsady pfi
psani textl — typografie, hromadnd korespondence, vzorce, tabulky, textova pole.

9. Tabulkovy kalkulator
Formdatovani bunék, vzorce, relativni a absolutni adresa, graficka prezentace dat.

10. Tabulkovy kalkulator 2
Funkce — matematické, logické, textové a statistické. Zakladni prace s databazi — fazeni, filtrovani dat.

11. Prezentace
Snimek, animace, prechody, tlacitka, vkladani objekt(, tladitka akci, hypertextové odkazy, zasady
prezentovani.

12. Grafika
Vektorové a rastrové obrazky, rozliSeni obrazku a formaty. RGB a CMYK, reprezentace barev v
rliznych rezimech — $estnactkové, barevna hloubka, kompozice fotografie. Upravy fotografii.



13. Databaze
Vysvétlit pojmy relaéni databdze, tabulky, zdznam a pole, datové typy, primarni a cizi kli¢, relace, E-R
diagram, umét namalovat jednoduchou databazi véetné relaci. Prace v databazovém programu.

14. Zaklady tvorby webu

Umét vytvofit zakladni webovou stranku pomoci HTML — znacky (nadpis, odstavec, hypertext), URL,
hypertextovy odkaz, princip fungovani webovych prohlizec¢d, k ¢emu slouzi HTML a CSS, hlavic¢ka
webové stranky a struktura dokumentu.

Zkouska se bude skladat ze dvou ¢asti — teoretické a praktické.
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